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ZIELGRUPPE:

Anfangerinnen und Anfanger ohne oder mit sehr geringen
Deutschkenntnissen

ZIELE:

Auf spielerischem Weg erfahren, dass Deutsch
lernbar ist

Einstieg ins formale Deutschlernen

Vernetzung von Deutschlernenden untereinander.
Gemeinsam spielen und zusammen Deutsch lernen.
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Das sind Michael und Julia. Sie fuhren in das
Spiel und in die zentralen Funktionen ein.
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Die Aufgabe der Spielenden: Wérter sammeln, Ubungen machen
und mit anderen Spielenden interagieren.

Was ist das?

Verkiufer Lehrerin
Papier
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Aufgabentyp 1: Woérter sammeln

Verkaufer Lehrerin

Papier
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Aufgabentyp 2: Ubungen machen
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Super! Alles richtig!
Super! Du hast alle
s

Nach Abschluss der Ubung ...
, i
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... machen Julia und
Michael einen Vorschlag
fir den nachsten Schritt
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' Wir besuchen die Stadt und finden
~ Freunde. Wir lernen zusammen

Deutsch.

Lassunsdie . besuchen,
‘zusammen Deutsch lernen und neue

Freunde kennenlernen!
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Spatestens an dieser Stelle muss man sich anmelden

oder registrieren und einen Avatar auswahlen:

lern deutsc ) i

DIE STADT DER WORTER
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Login with
Facebook

Spielen am PC, Tablet
Login with Gos: Od€F SMartphone
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‘ == e, | J Remember Goethe-1D
Create at"u.a.“" ?“d play o Q. Forgot Password?




Seite 10

Danach geht es weiter durch die Stadt.

Erkunden einer

virtuellen Stadt
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Was machst du zuerst?

E
du alle Auftrige, die du
_ suchen musst,
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.Lass uns den 1. Auftrag ansehen.”
Der Weg durch die Stadt ist nicht beliebig ;-)!

Hier ist das Flipchart!
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Unterwegs trifft man auf andere Spielende.
Man ladt jemanden zu einem Spiel ein und erhalt selbst Einladungen.
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Aufgabentyp 3: mit anderen Spielenden interagieren
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Hallo,
levina hat die Runde beendet. Du bist dran.

Jetzt spielen:
http://lernen.goethe.de/spiele/lerndeutsch/web.html

Lern Deutsch — Die Stadt der Worter
Goethe-Institut
http://www.goethe.de/lerndeutsch



http://www.goethe.de/lerndeutsch
http://www.goethe.de/lerndeutsch
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Bei den Ubungen und Wettspielen sammelt man Punkte,
die man gegen zusatzliche Accessoires flr seinen Avatar
eintauschen kann.




Im Lauf des Spiels werden die Aufgaben komplexer ...
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SchlieRe alle Ubungen mit 3 Sternen ab, u
diesen Erfolg freizuschalten.

3 8140

SchlieR alle Ubungen mit 3 Sternen ab !

... doch sehen Sie sich das jetzt selbst an:

www.goethe.de/lerndeutsch

Browser: Firefox oder IE, nicht Chrome


http://www.goethe.de/lerndeutsch
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Losen Sie auf Ihrem Rundgang folgende
Fragen:

- Wann beginnt die Stadtrundfahrt?
- Was kostet ein Zimmer im Hotel?

- Von welchem Gleis fahrt der Zug nach
Deutschburg ab?



VIELEN DANK
FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT

Gabriele.Frank-Voutsas@athen.goethe.org



